
 

 

RESUMEN 
 

Este trabajo presenta la metodología utilizada para realizar simulaciones virtuales del movimiento solar y permite 
verificar el efecto del sol sobre proyectos arquitectónicos mediante animaciónes computadas. Las animaciones 
generadas permiten visualizar, a distintas escalas y desde distintos puntos de observación, las proyecciones de 
sombras o la penetración solar para distintas latitudes y generar imágenes estáticas para determinadas horas. Se 
analizan las ventajas y desventajas de la metodología, comparando su uso com el Simulador de] Movimiento Aparente 
del Sol (Heliodón) del Laboratorio de Estudio Bioambientales del Centro de Investigación Hábitat y Energía, 
FADU-UBA, y la posible incorporación de las animaciones e imagenes a videos y textos educativos. 

 
 

ABSTRACT 
 

This paper presents a methodology to obtain virtual simulations of the apparent movement of the sun in 
architectural projects using computerized animation. This allows visualizations of shadow movement and the effect 
of direct sunlight throughout the day in any season or latitude, from chosen viewpoints as well as static images at 
fixed times. The advantages and disadvantages of this technique are evaluated and compared with the Heliodon, a 
physical simulator of apparent sun movement, used in the Laboratory of Environmental Studies of the Research 
Centre Habitat & Energy, and possibilities of incorporating animation and images in video and educative texts. 
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